Code: B/001/12 Code: B/0@/1

Loopwagen dieren: lieveheersbeest Vrachtwagen blauw
of muis

Code: B/0G@/1 Code: B/0@/1

Marin de hond Houten loopwagen

De afbeeldingekkunnen afwijken van het origineiel de spelotheek.



Code: B/0®B/1-7

Cuties (politie, ambulance, brandweerwagen
lieveheersbeestjgtaxi, leeuw en krokod)!

Code: B/0®/1-2

Loop en rijauto

Code: B/0G/1-2

Loopauto groen

Code: B/0@/1

Trappelauto roodyeel

Code: B/0®/ 2

Trappelauto politie

Code: B/0@/1

Plasmacar

De blauwe |e|ie
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Code: B/A0/1 + B/011/1

Fijne ringen

Code: B/A2/1 + B/013/1

Fijne ringen pastel

Code: B/a4/1

Schommelolifant

Code: B/AY1

Schommelhond

-
//’)

Code: B/A6/1-2
Babywipschommehroen en blauw)

Code: B/A81

Houten loopfiets mint

De blauwe |e|ie

De afbeeldingekunnen afwijken van het origineiel de spelotheek.



Code: B/A8/ 2

Loopfiets blauw

Code: B/A91

Vierwieler hout

Code: B/@0/1

Loopwagen geel

Code: B021V 1
Schildpad wip

Code: B/@2/1

Pedaalroller

S
et
O/
Code: BD26/ 1

Ready, set, move
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Code: B/@7/1-2
Scoot & RidéRrose & Sand)

Code: BD2¢/ 1-3

Glijbaan klein

Code: B/B0/1
Wobble Bobble

JOCGLE BOPRER,,,

-

Code: B03V 1
Joggle Bopper

Code: B/®2/1-2

Ballenparcours

Code: B0331
w2 f Yy GogAai
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Code: B/34/1
Actieblokken

Code: BD35 1

Houten boingball

Code: B/36/1
Activity paddestoel

Code: B037/1

Ballenset

Code: B/38/1
Cricket

Code: B0391

Indiaca tennis

De blauwe |e|ie
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Code: B/@a0/1-2
Dart ball klein

Code: BD42/ 1-3

Loopklosserigroen, blauw, rood)

Y e sl

1
*

Code: B/@3/1-2

Legosoft

Code: B044/ 1

Code: B/@5/1-2

Parachute klein en groot

Code: B044/ 1-2
Springzakken

De blauwe |e|ie
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Code: B/@8/1
Touwtrekken

Code: BD49 1
2 in 1 Shuffleboard

Code: B/®0/1-3
Kegelspel

Code: B0O51 1
Blikkenspel

Code: B/®2/1
Pittenspel

Code: B0531

Circuskist

De blauwe |e|ie
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Code: B/®4/1

Vliegende slinger

Code: BD55 1-3

Spiraalparels

Code: B/®6/1
Motoriekblok

Code: BO57/1

Motoriektoren mini

Code: B/04/1

Cubitri- Klim- en speelkubus

Code: B059 1
Pikler Triangle

De afbeeldingekunnen afwijken van het origineiel de spelotheek.
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Code: B/®0/1-3 Code: B061/ 1-4 + B/086/1-6

Wobble (kurk, grijs viltof hout) Bilibo (verschillende kleuren)

Code: B/®2/1-2 Code: B063 1-2
Rodyspringdier(rood of geel) Blauwe olifant
R
/0
«
e a a
& -
@«
Code: B/®4/1-2 Code: BD65 1-3
Skippybal koe Rechte zete{groen, blauw, oranje)

De afbeeldingekunnen afwijken van het origineiel de spelotheek.
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Code: B/®6/1 Code: BO67/ 1 e
Zit-hoefijzer Halve maan mousse

Code: B/®8/1 Code: BP93 1-8

Grote balk mousse Banden

Code: B/®4/1-6 Code: BD95 1-4

Groene cilinders Oranjegele bruggen

De afbeeldingekunnen afwijken van het origineiel de spelotheek.
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Code: B/®6/1-2 Code: B097/1-2 e
Blauwe matten Blauwe cilinders

Code: B102/1-4 Code: B1L03 1-5

Dieren in mousse Stoeikussengerschillende modellen)

3]
T

B e
Yﬁ%}\/i -
e o\ ~

-

Code: B0781-8 + B/079/18 Code: BD80O 1-3
Stapelstein regenboogset Klim en klauterbankbestaande uig
delen)

De afbeeldingekunnen afwijken van het origineiel de spelotheek.



Code: BD81/1-5

Klautergym en avontuurcentrum
(bestaande uit 5 delen)

Code: BD82/ 1

Klimboog regenboog

Code: BD831-5

Babymodules
(bestaande uit 5 delen)

Code: B084/ 1-7

Stapelstein pastel

Code: B0851-2

Balanceerbord confetti + pastel

Code: BO6Y 1-2 + B/070/1-2

Viaduct Play

4 stuks zonder stapelstenen

De blauwe |e|ie
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Verkennen van de wereld

Code:G 0071

Speeltuin

Code:GG 002/ 1

Tender Leaf kapsalon

Code:GG 003/1

Label Label broodrooster

Code: G/ 004/ 1
Poppenbechout

Code:GG 005/1

Pop Europees + kleertjes

3

» \

vV &

Code: GGG 005/ 2

Pop Aziatisch + kleertjes

De afbeeldingekunnen afwijken van het origineiel de spelotheek.
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Code: G009 3

Pop Afrikaans + kleertjes

Code:GG 0061

Houten poppenhuis

Code:G007/1

Poppenvilla plastiek

Code:G 0081

Poppenhuis hout

Code: G009 1
Poppetjes

De blauwe |e|ie
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Code:G 0101

Poppengezin

CodeG011/1
Little Dutch speeltafet Little farm

Code:G/01V2
Little Dutch speeltafet Forest friends

Code: G012 1-2

Reuzenpoppenset

Code:GG0131-2
Legopoppenset

Code: G014 1-2

Sensorische bal

De blauwe Ielie
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Code:G 0151
Fruit

Code:G 0161

Groenten

Code:G017/1

Vlees

Code:GG0191

Dessert

Code:G019/1-2

Tast en voelzak

Code: G020/ 1

Reuze ontbijtset

De afbeeldingekunnen afwijken van het origineiel de spelotheek.
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Code:G021/1

Eetserviesje

Code G022/ 1

Koffieservies plastiek groot

Code:G 0231

Houten theeserviesje

Code G024 1

Sensorische stenerSunset

Code:GG 025/1

Sensorische stenerSunrise

Code: G026/ 1

Luxe keuken

De blauwe lelie
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Code: G 027/1 Code: G/ 028/1
Studiokeuken Activity keuken

Code:GG 029/1 Code: G030/ 1

Dokterstas Kruiwagen

Code:GG031/1 Code:G/032/1-4

Grasmaaier Dieren voor boerderij

De afbeeldingekunnen afwijken van het origineiel de spelotheek.



Code:G 0331

Dierentuin klein duplo

Code:G0341

Grote boerderij duplo

Code:GG 0351

Dierentuin groot duplo

Code: G036/ 1
Zoo duplo

Code:GG037/1-2

Boerderij met geluiden

Code: G039 1-2

Draaivriendjes

De afbeeldingekunnen afwijken van het origineiel de spelotheek.
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Code:G 0391

Z0o0 trein

Code: GG 0401

Kermis

Code: G/ 0411-2
Boot Duplo

Code G042 1

Trein met poppetjes

Code:G 0431
Werkbank

Code:G3 044/ 1-2

Gereedschap werkbank

De blauwe Ielie
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Code: G 0451-2

Gereedschapskoffer

Code G074 1

Gereedschapskist hout

*o g

Pas

Code:G 0751

Houten gereedschapskist

Code:G 046/ 1

Benzinepomp

Code:G 047/1

£

Code: G048/ 1

Tractor met aanhanger
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PR S X

Code:GG 049/1

Motor transporter

|7 _ 3
N . 4
.’:\:, .- -4
&E‘Jl», |

Code: GG 050/ 1-2

Wagen met container

Code:G051/1-2

2 38y YSG I dzi2Qa

Code:GG 052/ 1-2
hLX S33SNJ YSi

a LJ2

Code:G 053/1
Oplegger met boot

Code: G054 1

Mixer auto

De blauwe Ielie
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Code:GG 0551

Bulldozer

Code: G 057/1-2

Kleutergarage duplo

Code: G/ 058/1
Garage Wader

Code:¢ 059/1
Garage Smoby

Code:GG 060/ 1

Garage Fisher Price

De blauwe Ielie
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Code:G 0611

Trein en autobaan

Code: G062 1

Treincircuit

Code:GG0631-2

Voertuigen

Code:G 064/ 1
l dzi2 Q& {Y2o0¢@

Code:GG 0651
. 2dze 1 dzi2 Qa

Code:GG 066/ 1

Bouwwerf
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Code:GG 067/1
/' NB | dzi2Qa

Code: GG 068/ 1

Planes

Code:G 0691

Schoolbus

Code: G070/ 1

Familie auto

Code:G071/1

Centraal station

Code G072 1

Houten speelbord auto

De blauwe lelie
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Code:G0731

Houten cargoschip & kraan

Code: G076/ 1

ldzizQa atAYftAYyS

CodeGG0O77/1
I dzii 2 Q&

3S{t Sdz2NR

Code: G078/ 1

Houten cupcakes

Code:G079/1

Scolastar

Code:G 080/ 1
Duploblokken

De blauwe |e|ie
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—
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.
—
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w W

VAR

Code:G081/1 Code: G082/ 1

Noppers roze Noppers blauw

Code:G 0831 Code: G084/ 1-2

Bouwlatten Tecap Houten blokken

Code:GG 086/1-2 Code:G087/1

Sensorische ster Orionis/Nebula Combi blokken

De afbeeldingekunnen afwijken van het origineiel de spelotheek.



Code:G 088/1
Megabloks bouwtafel

Wi

‘@é@

Code:GG 089/ 1

Magnetisch bouwspel

Code:GG 090/1

Smartmax

Code:GG091/1
Aniclips Octopus

Code:GG 092/1

Reuzestapelpotten

Code:GG093/2
Stapelbekers

De blauwe Ielie
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Code:G 094/1

Pottentoren

Code:G09%/1
Grapat yummy

3

Code: G 09%6/1-2

Stapeltoren

Code:GG097/1

Hape houten lieveheersbeestje

m =

~ S |
P w -

A
A 2
- 22
A
Code:G 098/1
PIKS kit medium

A

Code:G099/1

Insteekdoos
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Code:GG 100/1

Insteekdooshout

Code:G101/1

Brievenbus

Code:G 102/1

Sensorische fles huisdieren

Code:G/ 102 2-4

Sensorische fles life

Code: G 1025

Sensorische fles vis

Code G104 1

Trommel met hamertje tik
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® @
Code: G 105/1

Vormendoos rad

Code:G 1061

Aciviteitencentrum

Code:G107/1

Vormenspel met hamer

Code:G 1081

Vormenolifant

Code:G1091

Vormendoos koe

Code: G 1101

Voelschijven

De blauwe |e|ie
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Code:G/112/1-2

Baby speelwand

Code:G/1131-2

Regenmaker worm

Code:G 1141

Rammelaars

/

,.') / /

Code: G 1151

Houten visspel

Code:G 1161

Plantoys visspel

CodeG117/1

Tuimelaar pinguin

De blauwe |e|ie
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Code:G 1191

Tuimelaar pinguin rammelaar

Code: G 1191

Tuimelaar baby

Code:G 1201
Activity huisje

Code:GG 1271
Activity huis Little Tikes

Code G 122/1-2

Duplo primo

Code: /1231
4in 1 spel

De blauwe |e|ie
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Code: GG 1251

Tolocg jonge vriendjes
4 stuks in 1 pakket

Code G 1261
Popup honden

Code: G 127/1

Dino-eieren

Code: 1291

Berenverstoppertje

Code GG 1291

Superkralen

Code:GGG 130/ 1-2

Reuzekralen

De blauwe |e|ie
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Code:G/ 131/1-2 Code:G/ 1321 @
Maxi schakels Stapelstenen

x23 x23 x21 x16
7N
Code:G/1331-2 CodeG1341
Crisscross Constructiec Grote bloemen

- A
S~ - -

- -,
- -

Code:G 1351-2 Code:G 136/ 1-3

Mosaflor Noppendoos

De afbeeldingekunnen afwijken van het origineiel de spelotheek.
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Code:G/ 1371 Code:G/ 138 1-2 e

Aximo Mozaiekspel Aximo mini mozaiek

Code:GG 1391 Code: G/ 140/ 1-2

Drie op een rij Blokken en bollen

= O

Code: G 141/1 CodeG 142/ 1

Tellen en stapelen Tandwiel blokken

De afbeeldingekunnen afwijken van het origineiel de spelotheek.



Code:G/ 124/1
Tummy babyboekje

~

Code:G/ 144/ 1-2

Grijp de worm

Code: G 1451

Connetixrainbow

Code: G 146 1

Cleverclixx Inventive

Code:GG 147/1-2
Mikado

Code: G 14891
Eiballen

De blauwe lelie
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Code:G 1491

Houten domino

Code:G 150/ 1-2

Dominostenen

Code:G 1511
Visput

Code:GG 152/ 1-3

Periscoop

Code:G 1531

Knikkerbaan Trullala

CodeG 1541

Houten knikkerbaan

De afbeeldingekunnen afwijken van het origineiel de spelotheek.
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Code:G 1551-2 Code: G 156/ 1-2

Knikkertoren Kegelbaan

Code:G3 157/1-2 Code: G/ 159/ 1-2

Autotoren groot Autotoren klein

Code:G 1591 CodeG 1601

Tuimelaar muzikale pinguin Hape boekje boerderijdieren

De afbeeldingekunnen afwijken van het origineiel de spelotheek.



Code:GG 1611

Hape boekje wilde dieren

Code G162 1

Inlegpuzzel bloem

Code:G 1631-2

Mini puzzel

Code:G/ 164/ 1-5

Inlegpuzzel hout

Code:G 1651

Rupspuzzel

Code:G 166/ 1

Schuifpuzzel hout

De blauwe |e|ie
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Code:G 167/1 CodeG 1691

Dimapuzzel Puzzel zeepaardje

Code:GG 1691 Code 1701

Magneetpuzzel Magneetspel

CodeG1711-2 Code G 1721

Puzzel tellen Houten rammelaar kubus

De afbeeldingekunnen afwijken van het origineiel de spelotheek.



CodeG/172/2

Houten rammelaar auto

Code G172/ 3

Houten rammelaar hoofdjes

Code /1724

Houten rammelaar klok

‘T,
S

CodeGG172/5

Rammelaar schildpad

CodeG 1731

Zintuigelijke keien

Code G 1741

Houten keien om te stapelen

De blauwe |e|ie
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Code 1791

Puzzelkubus

Code G176/ 1-2
Voelblokjes

reiiesetiie ©

Petits ours

Code 177/ 1-2

n GSRRé&Qa 2LJ NBA

Code: /178 1-2

Verkeersspel

Code G179 1-3

Lotto
(lotto kleuren, lotto voorwerpen, lotto fruit)

Code:GG180'1
Lotto hout

De blauwe |e|ie
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Code:G 18171

Stapels rond + babykaarten

Code:G/ 1812
Stapels driehoek + babykaarten

Codei G182 1

Kleuren draairol

Code:G 1831

Zintuigelijke vormpjes

Code:G 184/ 1-2

Glitterbuizen, set vag

Code:GG1851
Glitterbuis groot

De afbeeldingekunnen afwijken van het origineiel de spelotheek
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Code:G 186/ 1

Space Projector

|
%

Code:GG 202/ 1-3

Concentratiescherm hout

Code: Y187/ 1-2

Kindje hier, kindje daar

hangoor
dick
bruna

Code:G 18891
.2S812S Wl Iy3az22Nn

Code:G 1891
. 28128 wDpS11S

aid

CodeGG1901
. 28128 wDS11S 2Nl
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Kathleen Amant

Niet bijten, Annal

Code: G191 1-2
. 28128 WbASH oAze

Code G192/ 1

Boekje: Noa heeft het downsyndroot

Code:G 1931
) 23‘[83 YPwAllAQ

JAMES HOWE  meewie RANDY CECIL

Code G 1941
.2S12S W. NPy G2NR

CodeiG 1991

Magnetisch bouwset

Code: G196/ 1

Houten stapelvormen
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Code:G197/1

Tolo ontwikkelingsset

Code: G199 1

Tolo wereldbevolking

CodeiG1991

Tolo op wielen

Code:G 2001

Tolo boerderijdieren

CodeG 20171

Tolo gemeenschapswerkers

Code:G 2031

Piramide bouwstenen

De blauwe |e|ie
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CodeG 204 1

Bergtrein

Code G 2051
| 2 dz( SV (setvalzd) 2 Q &

Code:GG 206/ 1

Houten regenboog

Code:GG207/1

Knoopveter schoen

Code:G 2091

Grapat kommetjes en balletjes

=

Code:G 2091

Rollend wiel

De blauwe |e|ie
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Code:G/210'1 Code:G/2117/1 @
Roller Derby Circuit

Code:G/ 207/ 2 Code:G/212/1

Farandole Leertoren regenboog

De afbeeldingekunnen afwijken van het origineiel de spelotheek.



Communicatie en expressie

NaruvR i S0k kiR
Poesjes

CodelY/ 0011

Natuur poesjes

8 e (g0 L oe e
Het konijn

CodelY/ 0021

Natuur Het konijn

CodeY/ 003 1-2

Kookboek voor kinderen

CodeY/ 004/ 1-2

Bakboek voor kinderen

CodeY/ 0051

Vriendjes

CodeY/ 004/ 1-2
Spelen

De afbeeldingekunnen afwijken van het origineiel de spelotheek.
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CodeY/007/1

Tom gaat naar bed

Ne kar van Max

4 2 Barbro Lindgren
! bo Eva Eriksson

CodeY/ 008/ 1-2

De kar van Max

Code:Y/ 009/ 1-2

Muis gaat naar bed

KNUFFELLAP

Lens rndoson

Code:Y/010/1
Knuffellap

...
gee

CodeY/ 01171

Neuzeneuzen

3 R .
Gerdsa Eyﬁxj.riryove; - 5
: v L N .
. v
0

Prisma Plaatjes-
woordenboek ﬁ

woor peuters en kieuters
Dicbibie MacKinnon en Geoff Dann

A ool

PRISMATE WOORDENRONK

CodeY/ 012/ 1-2

Prisma plaatjeswoordenboek

De afbeeldingekunnen afwijken van het origineiel de spelotheek.
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CodelY/ 013 1-2

De wereld op zak: tellen

VILSKVIKENTJES

MARTIN WADDELL * PATRICK BENSON

CodeY/ 0141

Uilskuikentjes

CodelY/ 015 1-2

Waar is mijn potje?

CodeY/ 0161

Alle eendjes zwemmen in het water

Kom uit het €1,
kleintje

CodeY/017/1

Kom uit het ei, kleintje: voelboekje

Dieter Schubert

Monkie

CodeY/ 018/ 1-2

Monkie

De blauwe Ielie
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Rupsje
Nooitgenoeg
i~ door Eric Carle

CodeY/ 0191

Rupsje nooit genoeg

DIERENTUIN
5

CodeY/ 020/ 1-2

Dierentuin

Sam M¢Bratney

R Antajenm S
RAAD EENS

1 Lemniscaat

CodeY/021/1

Raad eens hoeveel ik van je hou

CodelY/ 022/ 1-2

Liselotje krijgt een vriendje

PETER BROUWERS

BERTJE
BIG

)
CodeY/ 023 1-2
Bertje Big

Guido Van Gesechten

CodeY/ 024/ 1-2

Anna in de sneeuw
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CodelY/ 025 1-2
Bol

Code:Y/ 0261
2 St GSNHZAOGSY XD €S

Wij gaan op berenjacht

Hakes Ortary Michons Rooes.

CodeY/ 027/ 1-2

Wij gaan op berenjacht

CodeY/ 028 1-2

Pats!

CodeY/ 0291

De kerstboom van Lotje

CodeY/ 030/ 1-2

Tante Nans zat op een gans
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Miep Diekmann
Ik zie je wel,
ik hoor je wel
Met tekeningen van

ThéTjong-Khing
Querido

CodeY/ 031/ 1-2

Ik zie je wel, ik hoor je wel

foutaza ANNABI:L KARMEL S—

Maaln_] dplanner voor
baby’s en dreumesen

CodelY/ 032/1

Maaltijdplanner

poutm

CodeY/ 0331

Handenarbeid met peuters 2

Handenarbeid
met kinderen

CodeY/ 0341

Handenarbeid met kinderen-8

CodeY/ 034/ 2

Handenarbeid met kinderen-92

CodeY/ 035/1

Knutselboek
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CodeY/ 036/ 1-2

101 spelletjes voor kinderfeestjes

SPELLETJES
\‘QOR BmNE” ,
@ &xpyred

R s L

/ B
& ST
g

/t @y r@

CodeY/ 037/ 1-2

101 superleuke spelletjes voor binng
en buiten

SPELLETJES
voor binnen en buiten
&p? Y

Mesr cdan X0 i
o

~ X : ‘

CodeY/ 0381

De leukste spelletjes voor binnen en
buiten

- A seami ©
% 0 o 0 1 1

CodeY/ 0391

Spel, spelen, spelletjes

Kapitein Winokio presenteert:

HAND ARIEN

CodeY/ 040/ 1

Winokio: Handjes draaien + cd

CodeY/ 0411

Winokio:Koekebakkevlaaien + cd

Kapitein Winokio presenteert:

KOEKEBAKKEVLAAIEN

36 kinderliodjos on -veesjes
veor peuters an kloators

De afbeeldingekunnen afwijken van het origineiel de spelotheek.
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Kapitein Winokio presenteert:

HET ZONNELIED

Code:Y/ 042/ 1-2
KapiteinwWinokio: Ht Zonnelied

CodeY/ 043 1-2
Ikkeltje Kramikkeltje: kinderliedjes

CodeY/ 044/ 1

Dansen met kinderen (enkel boek)

KU TSHI TSHI

I ARDENT LI @0 D e

e

CodeY/ 0451
Ku tshi tsh(1 boek, 1 cd)

CodeY/ 046/ 1
Feestwinkel (1 boek, 1 cd)

.
Dans de wereld rond

CodeY/ 047/ 1
De wereld rond (1 boek, 1 cd)

o A
&
\ ']; 4
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CodelY/ 048 1-2

Kleuterdansen deel 4 + cd

CodeY/ 049 1-2

Dansspetters boek + cd

CodelY/ 050/ 1

Peuters dansen 1 (boek)

CodeY/ 050/ 2

Peuters dansen 2 (boek)

Code:Y/050/'3

Peuters dansen 3 (boek)

::/\ ‘

P (1' .”
> ﬁ w@"' 8

u en kl‘lli
melies VOO IM&dc
0 | liedje 2

CodeY/ 0517/ 1-3

Liedjes voor moeder en kind
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CodeY/ 0521

Tingels van kinderliedjes

CodeY/ 0531

Tingels van klassieke muziek

e km”d.d wrhaal_ vel. lmyu

CodeY/ 054/ 1

Kindjes knuffel ceedee

CodeY/ 0551

De baby ceedee

CodeY/ 0564/ 1-2

De Kerst ceedee

Liedjes en muziekactiviteiten voor jonge kinderen 2

CodeY/ 0571

Zing en doe maar mee!

De afbeeldingekunnen afwijken van het origineiel de spelotheek.
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CodeY/ 0581

Tamboeri zingt op schoot!

Het beste uit

Liedjes met eer
de 75 leukwte kin

1 hoepeltje erom
Dy { ferlied o0 dit moment

CodeY/ 0591

Liedjes met een hoepeltje erom

CodeY/ 0611

Trommel

CodeY/ 0621

Muziekinstrumenten

CodeY/ 0631

Muziekinstrumenten hout

De afbeeldingekunnen afwijken van het origineiel de spelotheek.
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CodeY/ 064/ 1

Piano

CodeY/ 0651

Kokoriko

CodeY/ 066/ 1

Muziekbuizen

CodeY/ 067/1

Dierenpiano

CodeY/ 0681

Muziekfantasie

¥e: ¥

CodeY/ 0691

Jack de muziekdoos

De afbeeldingekunnen afwijken van het origineiel de spelotheek.
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CodeY/ 070/ 1-3

Koptelefoon geluidsdempend

CodeY/ 0711

Houten microfoon

&
CodeY/ 0721

Ronddraaiende muziekdoos

CodeY/ 0731
MYXIHY0XXt Sdzii SNBI NJ

CodeY/ 0741

Koesterkoffer

CodelY/ 0751
Scheidingskoffer
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CodeY/ 076/ 1

Mick is anders, omdat hij autisme
heeft

CodeY/077/1
Kijk bus!

Wat jij zieten
wat ik voel

De binneakant van autisme

e o

CodeY/ 078/ 1

Wat jij ziet en wat ik voel

‘ 4. ten KUSJE

CodeY/ 0801

Een kusje voor giraf

CodeY/ 0811

Elmer en het deuntje

bathlesn Amyeyt

Ana gooit haan tutjes weg

pad| &

CodelY/091/1

Anna gooit haar tutjes weg

De blauwe |e|ie
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CodeY/ 0831

Liedjes en spelletjes voor onderweg

CodeY/ 085 1-2

Houten telefoon
(maakt geluiden)

Mijm dubbeldik woordenboek

KERST %
o F

CodeY/ 086/ 1

Kerst

CodeY/ 0871

Knorretjes avontuur in april

@
Winnie de foeh
Hoe laat i8 het, Poech?

CodeY/ 087/ 2

Hoe laat is het, Poeh?

¥ nagr het bos |

CodeY/ 088 1

Bobbi naar het bos
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voert de dieren
flapboek

Monica Maas

kluitman

CodeY/ 088 2

Bobbi voert de dieren

CodeY/ 088 3

Bobbi zoekt zijn vriendjes

pbock

| _

Code:Y/ 088 4
Bobbi in de peuterklas

‘ﬂeuurktu

CodeY/ 0891

Luchtpost voor Plop

CodeY/ 090/ 1

Bobientje is jarig

CodeY/ 090/ 2

Het veulentje
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